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OBSAH

Sada se sklada z:

- 6 hadanek s redlnymi obrazky
- 6 modelovych karet

- 52 karet s geometrickymi tvary
- 1 kostka se Sesti barvami

Materidl karet je Setrny k Zivotnimu prostiedi, pochazi z udrzitelnych les(, je tvoren vysokym
procentem recyklovaného materidlu a je 100% recyklovatelny.

Jedna se o silny, pevny, velmi odolny a kvalitni material.

Kazdé puzzle md jiny barevny rdmecek a zadni strana ma jinou barvu a ikonu, aby bylo snazsi
seskupit dilky stejného puzzle.

DOPORUCENY VEK

Doporucuje se pro déti od 3 do 8 let, ale mohou ji pouzivat i starsi déti a/nebo déti se
speciadlnimi potfebami.

Jednad se o hru pozornosti a postiehu, kterd vam umozni objevovat a doplriovat skute¢né
obrazky hadanek s riznymi geometrickymi tvary.

Hodte kostkou, prohlédnéte si obrazky a doplite geometrické tvary!

DIDAKTICKE CILE

- Udi serozliSovat geometrické tvary a barvy.

- Vytvorte vztah mezi zobrazenim plochych geometrickych tvard a skute¢nymi
obrazy skladacek.

- Rozvoj prostorové orientace.

- Zlepseniidentifika¢nich, rozliSovacich a klasifika¢nich dovednosti.

- Zlepsete jemnou psychomotorickou koordinaci manipulaci s dilky.

- Pracujte na pozornosti a soustredéni.

HERNI SYSTEM

Kooperativni herni systém

1. Vytvorte 6 architektonickych obrazkovych sklddacek a umistéte je doprostied
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stolu.

Polozte kazdou kartu modelu vedle sklddacky a geometrické tvary polozte licem
nahoru doprostied stolu.

Kazdy z ucastnikl postupné hodi kostkou. V zavislosti na barvé kostky hledaji
geometricky Utvar dané barvy a umisti jej do odpovidajici skladacky.
Zkontrolujte, zda je karta modelu spravné umisténa.

Na fadé je dalsi hrac a akce se opakuje, dokud neni dokon¢eno viech 6 hadanek.
Pokud padne barva dokoncené sklddacky, je na fadé dalsi hrac.

Hra kon¢i, jakmile dokoncite vSech 6 hddanek s odpovidajicimi geometrickymi
tvary.
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Soutézni herni systém
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Vytvorte 6 architektonickych obrazkovych skldadacek a umistéte je doprostred
stolu.

Umistéte kazdou kartu modelu vedle odpovidajici sklddacky.

Rozdélte 52 smisenych geometrickych tvard mezi hrace.

Kazdy hra¢ postupné hodi kostkou a podle toho, jaka barva padne, umisti
geometricky Utvar této barvy do pfislusné skladacky.

Pokud na kostce neni zadny geometricky tvar dané barvy, pfechdzi tah na dalsiho
hrace.

Zkontrolujte, zda je karta modelu spravné umisténa.

Hra¢, kterému dojdou karty geometrickych tvart jako prvnimu, vyhrava.
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PUZZLES

Eiffel Tower, Paris, France Taj Mahal, India.

Pantheon in Piazza della Rotonda, Pyramids in Giza desert,
Rome, Italy. Cairo, Egypt.

Chichen Itza Pyramid, Yucatan, Mexico. Gardens of the Alcazar of Segovia, Spain.
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Hra s barevnym systémem ColorADD®,
uréena pro BARVOSLEPE osoby (postizené DALTONISMEM)

Jedinecny, univerzalni, inkluzivni a nediskriminacni ,jazyk”, ktery umozniuje barvoslepym
lidem identifikovat barvy pomoci barevného systému.

Pritazovat Ize k pfedni i zadni strané karticek.

Pfed zahdjenim hry doporucujeme seznamit se s kartickami a barevnym systémem
ColorADD®.

PRIMARNI barvy

CERVENA ZLUTA MODRA

SEKUNDARNI barvy
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The Color Alphabet coloradd.net
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